
Herzlich Willkommen – Laden Sie sich während der Wartezeit schon mal 
die folgenden Apps herunter
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HONIGBIENE VR - Android MauAR - IOS WDR Zeitzeugen AR- IOSAnatomYou VR - Android

AnatomYou VR - IOSZDF VR - Android History 360° - IOSWDR Zeitzeugen AR- Android



uni-siegen.de www.uni-siegen.de
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Herzlich Willkommen
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Wer sind wir?
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Sven Jacobs
Sozialwissenschaften & Informatik 
Lehramt GymGe

Esther Franke
Englisch & Informatik 
Lehramt GymGe

Henning Peters
Biologie & Informatik 
Lehramt GymGe

XteachR



Worum geht es hier?
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XteachR

Virtuelle Realität Erweiterte Realität



Agenda

1. Theoretischer Hintergrund

2. Technik kennenlernen

3. VR & AR im Unterricht – Beispielanwendung

4. Eigene Ideen – Planung + Umsetzung

5. Vorstellung der eigenen Ideen

6. Abschluss + Feedback
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Heute: Punkt 1 – 4,5
Nächste Woche: Punkt 4,5 - 6



1 Theoretischer 
Hintergrund



Virtuelle Realität
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„Die Virtuelle Realität ist eine mittels 
Computer simulierte Wirklichkeit oder 
künstliche Welt, in die Personen 
mithilfe technischer Geräte sowie 
umfangreicher Software versetzt und 
interaktiv eingebunden werden.“

Brockhaus
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VR?
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3D – Computergrafik Virtuelle Realität

Reine visuelle Präsentation Multimodale Präsentation

Exozentrische Perspektive Egozentrische Perspektive

2D – Interaktion 3D – Interaktion

Nicht-immersive Präsentation Immersive Präsentation

Immersion
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1968



6. Mai 2022XteachR 12



6. Mai 2022XteachR 13

1968
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2012
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Eingabe Verarbeitung Ausgabe

Sensorfusion

Weltsimulation

Rendering
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Erweiterte 
Realität
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„Erweiterung der Realität um zusätzliche 
Informationen, die von Computern berechnet 
und mittels spezieller Technik ins Sichtfeld des 

Betrachters oder in Filmaufnahmen 
eingeblendet werden. Die eingesetzte 

Technologie basiert auf ähnlichen Prinzipien 
wie die virtuelle Realität (VR), mit der die AR 

eng verwandt ist.“ Brockhaus
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VR?
AR?
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Kombiniert Realität und Virtualität

Interaktiv in Echtzeit

Virtuelle Inhalte sind registriert
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Virtuelle Realität Erweiterte Realität

Multimodale Präsentation Multimodale Präsentation

Egozentrische Perspektive Egozentrische Perspektive

Nur virtuelle Inhalte Kombination aus virtuellen und realen 
Inhalten

Ortgebunden Ortgebunden oder mobil

Immersion Geometrische (3D-) Registrierung
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Optical see-through Video see-through



Verschiedene virtuelle Lernwelten
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XteachR

1. Konstruktionswelten:
- Gestalten eigener virtueller Umgebungen (z.B. Minecraft / Malen & Zeichnen im dreidimensionalen Raum)
- Training der räumlichen Vorstellungskraft

Google Tilt Brush: https://www.youtube.com/watch?v=TckqNdrdbgk



Verschiedene virtuelle Lernwelten
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XteachR

2. Trainingswelten:
- Training von psychomotorischen Fähigkeiten und prozeduralem Wissen, welches in der Realität zu teuer oder 

gefährlich wäre
- Innere Zusammenhänge komplexer Maschinen können sichtbar gemacht werden

Vuforia Augmented Reality: https://www.youtube.com/watch?v=Fwikx1TOidE&ab



Verschiedene virtuelle Lernwelten
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XteachR

3. Explorationswelten:
- Spielerisches und selbstgesteuertes Erkunden realitätsnaher Räume
- Virtuelle Ausflüge (xteachr.de) -> aber erhöhte Immersion bei stereoskopischer Darstellung

Tour durch die AR-Mensa: https://xteachr.de



Verschiedene virtuelle Lernwelten
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XteachR

4. Experimentierwelten:
- Experimente, die nicht länger an physikalische Gesetze gebunden sind
- Keine gesundheitlichen Risiken (z.B. bei chemischen Experimenten)

VR Chemistry Lab: https://www.youtube.com/watch?v=md-ijiH9Q_0



2 Technik kennenlernen


